ZEMLJIN LABIRINT

Opis naérta izdelave z natanéno navedbo potrebnih pripomocékov

Vzeli smo pokrov velike Skatle in si vanj naprej narisali s svinénikom labirint. Razdelili smo
na 4 okolja. Le eno od teh je cilj. Labirint smo naredili iz odpadnega kartona, Zemljo pa iz
okrasne kroglice.

Opis uporabe udila v vrtcu

Otrok mora z nagibanjem plosce pripeljati Zemljo do cilja(¢istega okolja) . Na poti se mora
izogniti nevarnosti(divje odlagalis¢e, tovarni in ozonski luknji)

Navodila za uporabo didakti¢ne igre

1. Z obema rokama primi plos¢o in Zemljo skozi labirint pripelji do okolja, kjer ji bo
lepo
2. Na poti se izogni okoljem, ki so za Zemljo skodljiva.

OZONSKA
LUKNJA

TOVARNA

DIVIJE
ODI AGAI ISCF




DOMACA IZDELAVA PLASTELINA

.....

pa ga lahko naredite sami doma. Domaci plastelin ima prednost v tem, da tudi, ¢e ga otrok
poje, ne bo ni¢ narobe.

Sestavine za domaci plastelin

e 1 skodelica moke

e Pol skodelice soli

o 1 skodelica vode

e 2 7liciolja

e 1 pecilni prasek

e Barvo za hrano (po Zelji)

Priprava
V kozico damo suhe sestavine in prilijemo vodo.

Kuhamo na srednjem ognju in neprestano meSamo. Masa se bo pocasi zacela strjevati — takrat
ogenj malo zmanjSamo.

Ce uporabimo tudi barvo, jo dodamo proti koncu kuhanja. Ko se za¢ne odbijat od posode,
mesamo Se malo dokler ne dobimo kompaktno testo — plastelin. Prelozimo ga na peki papir,
spodaj pa podlozimo desko. Pustimo ga 5 minut, da se ohladi.

Ohlajen domaci plastelin zgnetemo, da dobimo gladko obliko. Ponudimo ga otrokom, zraven
pa lahko pripravimo otroske kuhinjske pripomocke ali razne bles¢ice in bunkice, da

.....



SKOZI IGRO SPOZNAVAMO CUSTVA

Na papir nariSemo obraze. S pomocjo plastelina obraze dopolnimo tako, kot je na sliki. Ob
slikah se pogovorimo o custvih( kdaj smo veseli, kdaj jezni, kdaj preseneceni, kdaj zalostni).
Z obrazno mimiko pokazemo eno Custvo in otrok mora ugotoviti, ali smo jezni, zalostni,
veseli

NAREDIMO SI SVOJ ORGANIZATOR ZA SVINCNIKE. BARVICE

‘ Iz tulcev si lahko naredimo svoj organizator in si v njem lahko

pospravimo barvice, svin¢nike, flomastre.




1Z PLASTELINA SI NAREDIMO LABIRINT

S pomocjo plastelina si naredimo labirint. Za to igro
potrebujemo slamico, eno lahko zogo( lahko jo
naredi$ iz papirnate brisacke in oblepi§ z lepilnim
trakom) in plastelin, ki ga lahko naredimo tudi doma.

VAJE ZA FINOMOTORIKO

Iz Sc¢ipalke lahko naredimo krokodilcka,
krokodili pa so vedno la¢ni. Pripravite mu liste,
vrvice ali druge naravne materiale, s katerimi
bo nasitil svoj trebuScek. Vaja krepi vidno-
motori¢no koordinacij ter mo¢ prstov na rokah.




Druge ideje
- risanje po koruznem ali pseni¢nem zdrobu, ki ga stresemo na pladen;j
- presipavanje, prelivanje razli¢nih materialov
- igra s brivsko peno
- pretikanke, Sivanje na karton (na karton nariSemo vzorec, naredimo luknjice in otroci
Sivajo)
- nizanje kroglic, makaronov, perlic, kos¢kov slamic na vrvico
- odvijanje, zavijanje matic
-z zaprtimi o¢mi otrok i§¢e pare iste debeline gumbov
- iskanje skritega zaklada
-z vrvjo oblikujejo ¢rke, Stevilke, hodi po njih
- risanje po balonu z vodoodpornimi flomastri
- na liste nariSemo razli¢ne vzorce in otroci nanje polagajo razli¢en material
- risanje z vatiranimi pal¢kami
- cesta narejena iz izolirnega traku (po tleh)




KACA 1Z MEHURCKOV
Pripomocki:

- (Cista plastenka,

- Skarje,

- elastika,

- kuhinjska krpa,

- plasti¢na posoda,

- detergent za posodo.

Postopek:

S Skarjami odreZemo spodnji del plastenke. 1z kuhinjske krpe izrezemo vecji krog od odprtine
plastenke. Kos izrezane krpe polozimo ¢ez spodnjo odprtino in pritrdimo z elastiko. Dve merici
detergenta v posodici zmeSamo z eno merico vode. V vodo pomoc¢imo del plastenke s krpo,
usta nastavimo na drugi konec in pihamo. Pihamo toliko dolgo koliko lahko.

VULKAN
Pripomocki:
- plasti¢ni kroznik,
- barvo za zivilo, ¢rnilo, tempera barva,
- soda bikarbona,
- kis,
- plastelin, glina

Postopek:

Najprej z rokami oblikuj vulkan in ga polozi na globok plasti¢ni kroZnik. Nato zli¢ki bikarbone
dodaj pol ¢ajne zlicke barve ali nekaj kapljic ¢rnila. MeSanico stresi v luknjo vulkana in prilij
nekaj kisa in opazuj, kako izbruhne. Za mocnejSo reakcijo lahko dodas Se Zlicko detergenta.

Lahko uporabi$ tudi plastenko. Okoli nje oblikuj vulkan, postavi§ na kroznik in nadaljujes s
postopkom.



POSKOCNE ROZINE
Pripomocki:
- dve visoki prozorni posodi (steklena kozarca)
- mineralna voda

- navadna voda
- rozine

Postopek:

Mineralno vodo zlijemo v posodo, dodamo nekaj rozin. V drugega nalijemo navadno vodo,
dodamo nekaj rozin. Opazuje$ in primerjas. Otrok narise.

Vzorec kocke izrezemo (poljubna velikost), jo sestavimo in zalepimo. Na stranice kock
nalepimo ali nariSemo npr. slike spomladanskega cvetja, ki ga otrok iS€e v naravi, ali
napiSemo/nariSemo telovadne vaje (stoji$ kot zirafa, skaces kot zajcek, hodi$ po vseh §tirih kot
medved, drobenclja§ kot miS, plazi§ kot kaca, hodi§ zvito kot lisica) ali na kocko
nariSemo/napisemo 6 didakticnih, namiznih iger in z metom kocke dolo¢imo igro.

Cube




Otrok si  sam
izmisli ime igre,
dolo¢i start in cilj
ter pravila.
Izdelajmo si svojo
kocko s pomocjo
zgornjega vzorca
kocke. Vzorec za

igro lahko
preriSemo na vecji
list
papirja/kartona.
Za figurice
naberimo
kamencke na

sprehodu in jih
pobarvajmo.



IZDELAJ SI GLEDALISCE

Seemme=t e L

Izrezimo slike, jih nalepirho na karton ter jih nalepimo na $c¢ipalke. Po¢akajmo, da se lepilo
posusi. Skatlo od &evljev uporabimo za pritrditev lutk. Ali veste, v kateri zgodbi nastopajo
spodniji liki? Zgodbo obnovimo, si izmislimo svojo.



Najprej si natisnemo poljubno veliko sliko junaka, ga izrezemo, plastificiramo (ali nalepimo
na karton), ponovno izrezemo. Kjer so oznacene vecje luknje, s Skarjami, nozem naredimo

luknjo in sestavimo junaka s pomocjo razcepk. Ce jih nimamo, lahko povezemo z vrvico.
Junaka lahko pritrdite na pal¢ko, slamico in igra naj se zacne!







SPIDER-MAN PAPER PUPPET ...



IGRA ZA PREPOZNAVANJE CRK

POTREBUJEMO: karton na katerega starsi napisete abecedo, Plasti¢ne pokrovcke na
katere z vodoodpornim flomastrom napisete Crke.

POTEK DEJAVNOSTI: Otrok iz vrecke izzreba pokrovéek s ¢rko. Otrok skusa prepoznati

enako ¢rko na kartonu in jo s pokrovékom pokrije. To ponavlja vse dokler ne pokrije vseh
crk.



SPRAVI ZOGICO V ODPRTINO

POTREBUJEMO: kartonasto Skatlo, manjSo Zogico, Skarje.

POTEK DEJAVNOSTI: v dno Skatle izreZete odprtino v velikosti Zogice. Otrok s
premikanjem Skatle usmerja zogico. Cilj igre je da Zogica pade skozi odprtino.

IZDELAJ SI JADRNICO

POTREBUJEMO: tri plutovinaste zamaske, dve elastiki, jadro iz blaga, papirja ali drugega
materiala, $pina, Skarje.

POTEK DEJAVNOSTI: plutovinaste zamaske zloZite kot kaze slika. Med seboj jih poveZite
z dvema elistikama. Na sredino zapi€ite $pino na katero obesite jadro. Na koncu $pine nalepite
zastavo. Ko je izdelek kon€an v vecjo posodo nalijte vodo in preizkusite ali jadrnica pluje. Da
pospesite njeno hitrost pihajte v jadro.



PREPOZNAJMO STEVKE

napiSemo Stevke do 8.

1-8.

IGRA S PALCKAMI ZA USESA

POTREBUJEMO: dva papirnata kroznika, barvni
papir v obliki krogcev, flomaster, ravnilo, Skarje.
Prvi papirnati kroznik radelimo na osmine in nanj

Drugi papirnati kroznik prav tako radelimo na
osmine in le te izrezemo in nanje prilepimo pike od

POTEK DEJAVNOSTI: otrok presteje stevilo pik
na posameznem koscku in ga vstavi na del kroznika
z enako stevko. Igra je konCana ko otrok na kroznik
pravilno polozi vse koscke s pikami.

POTREBUJEMO:
vatirane palCke, barvne
flomastre, bele liste,
kemicni svin¢nik.
POTEK DEJAVNOSTI:
star$i obriSite razlicne
poloZzaje vatiranih palck
na papir in jim po Zelji
pobarvajte konice. Prav
tako barvno pobarvajte
tudi konice vatiranih
palck.

Otrokova naloga je, da
poisce ustrezne palcke in
iz njih sestavi enako sliko
kot je na predlogi.



Krizcei in krogci

Pravila: Igro igrata dva igralca. Izmeni¢no na mrezo polagata po en
kamencek. Kdor prvi polozi tri kamencke vzporedno, navpicno ali
diagonalno, je zmagovalec. Lahko pa je rezultat neodlocen.

| Potrebujemo: S pomocjo plos¢atih kamenckov, najdenih ob morju,

\ reki, potoku, skalnjaku ali jezeru in podlogo z narisano mrezo,
naredimo igro. Kamencke in podlogo varno shranimo v mosnjicek, ki
| ga lahko naredimo iz okroglega koscka blaga ali zaklovine.

- 12 majhnih ploscatih kamenckov (6 krizcev in 6 krogcev),
- mosnjicek ali kos zaklja/blaga,

- ¢rno pisalo (alkoholni flomaster),

- debelejso podlogo za narisano mrezo.

Najdi pravega

Pravila: Star$i v naravi naberejo kamne, liste, veje... (kar nam narava ponuja). Otrokom
pokazejo nabrane naravne materiale in podajo nalogo, da otroci pois¢ejo take materiale.
Starsi doloc¢ijo tudi Stevilo posameznega materiala, ki ga mora otrok poiskali v okolici. Tako
otroci spoznavajo in primerjajo Zivo in neZivo naravo, osvajajo osnovne gibalne koncepte,
spoznavajo, da morajo vsi v druzbi sodelovati in si pomagati pri reSevanju tezav. Otroci tako
prepoznajo in poimenujejo najpogostejse rastline, materiale in zivali v svojem okolju. Na
podlagi opisa prepoznajo stvar, ki obstaja v naravi, v njihovi neposredni blizini (vrste dreves,
vrste kamenja, zeliS¢a, lubje...).

Otroci naj najdejo pravo rastlino, del rastline ali drevesa o0z. naravni material, ki ga
predhodno nabere star§. »Zmaga« tisti, ki prvi nabere iskani del, na primer rastlino.

Potrebujemo: Kosaro ali $katlo za nabrane materiale in prostor v naravi.
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Izdelava Copica, slikanje

Pravila: Ce otroci radi ustvarjajo, lahko kar sami izdelajo svoje ¢opide, z malo star$evske
pomoci. Za ustvarjanje lahko uporabljajo razlicne materiale, saj bodo tako spoznavali
raznolike strukture (mehkejSe — smrekovi vrsicki, cvetovi roz, listi, trSe — kamencki, storzi,
veje). Otroci so v naravi manj obremenjeni, svobodneje razmisljajo in so zato bolj

ustvarjalni. Pa lepo ustvarjanje!

Potrebujemo: Palcke za drzalo in razli¢ne materiale za $Cetine (smrekove vejice, vejice, mah,
kamen, liste, suho travo, storze...).



NOGOMET

N TR

Material: Skatla za pizzo, slamice, kosmata zogica (lahko tudi vata), malo barve, lepilo in olfa
noz.

Priprava: na vsakem koncu $katle izrezemo luknjo za gol. Nad to luknjo nalepimo slamico in
z njo oblikujemo vrata kot na sliki. Dno Skatle obarvamo v zeleno in z belo barvo nariSemo
nogometno igrisce (kot na sliki). Namesto nogometne zoge imamo kosmato zogico ali kos
vatke. Vsak igralec vzame svojo slamico in s pomoc¢jo pihanja mora Zogico pripeljati do gola
(luknjice).



Material: prazne plasti¢ne posode od vode ali jogurta, samolepilna barvna folija (lahko tudi
pleskarski selotejp, ¢e nimate folije), papir, lepilo, aluminij folija za Zivila, olfa noz.

Priprava: na posodi z olfa nozem izrezete veliko luknjo. Robove, ki so ostri, zas¢itite z barvno
folijo ali pleskarskim selotejpom. Tako dobite »usta«. 1z papirja izrezete o€i, lahko ¢rni del
pobarvate s flomastrom, ¢e nimate ¢rnega papirja. O¢€i prilepite na posodo z lepilom. Lahko
naredite Se roke (kot na sliki), ali okrasite posodo po lastni zelji. Iz aluminijske folije za zivila
oblikujete Zogice. Posode postavite na mesto, na tleh oznacite mesto od kje boste metali in
tekmujete. Zmagovalec je tisti, ki v posodo vrze ve¢ Zogic.



Material: skatla, barve, olfa noz, Zogice (lahko jih naredite sami iz aluminijske folije za Zivila,
volne,...), golf palica (naredite jo lahko iz kartona, plastike, lesa,...).

Priprava: na $katli izrezete luknje z olfa nozem, kot je prikazano na sliki. Vsako luknjo
pobarvate z razli¢no barvo. Nad luknjo napiSete tocke, ki jih dobite v kolikor zadenete luknjo
z 7ogico. Luknje naj bodo razli¢nih velikosti. Najve¢ tock dobi najzahtevnejSa luknjica. 1z
kartona si lahko naredite golf palico s katero boste udarjali Zoge. Na tleh oznacite mesto s
katerega boste ciljali. Zmagovalec je tisti, ki dobi najvec tock.



Material: karton ali casopisni papir, Skarje, selotejp.

Priprava: na vrata nalepimo karton ali ¢asopisni papir na kateremu smo predhodno izrezali
luknje razli€nih velikosti (kot na sliki). Otroku naredimo letalo iz papirja in na tleh ozna¢imo
mesto iz katerega bo lahko metal. Cilj je zadeti luknje z letalom. Luknje lahko tudi tockujete
in tekmujete med seboj. Letalo si otrok okrasi po zelji.



Material: kartonasti tulci, papirnati krozniki, barve, selotejp, olfa noz.

Priprava: na tla s pomocjo selotejpa prilepimo tulce. V papirnatih kroznikih z olfa nozem
izrezemo luknje, kot na sliki. Otrok naj kroZnike pobarva po Zelji. Na tleh oznadite mesto iz
katerega se bo kroznike metalo na tulce. Kdor bo imel najve¢ zadetkov je zmagovalec.



Material: karton, lesene $¢ipalke, flomastri.

Priprava: Na sliki je prikaz s ¢rkami. Na plos¢i so napisane male tiskane ¢rke, na $¢ipalkah
pa velike. V kolikor va§ otrok Ze pozna ¢rke, mu lahko naredite igro s érkami. Ce velikih in
majhnih ¢rk Se ne pozna, lahko naredite igro s Stevilkami. Na karton namesto ¢rk napiSete
Stevilke, na S¢ipalke pa nariSete pike (kot na igri »domino«). Otrok mora nato presteti pike na
S¢ipalki in jo pripeti k pripadajoci Stevilki.



Material: plastelin, posoda iz stiropora ali samo kos stiropora, Spine, papir.

Priprava: Iz plastelina razli¢nih barv naredite Zogice. Spine vtaknete v stiropor (kot na sliki).
Na papir otroku nariSete stolpce z razlicnimi vzorci barv (kot na sliki). Otrok mora nato na
$pinah narediti enake stolpce. Zogice iz plastelina mora nizati na $pino po toéno doloéenem
vzorcu, Ki ste mu ga vi narisali.

Material: kozarci, Zzogice (lahko kosmate, lahko iz
0 3 plastelina, testa,...), papir, flomastri, pinceta (Ce
L ~ imate, lahko tudi brez).

Priprava: Ce nimate kosmatih Zogic jih lahko
sami naredite iz plastelina ali slanega testa. Na liste
! papirja nariSete naloge. NariSete kozarec z
doloCenim Stevilom in barvami. Nato postavite
| kozarce in pred kozarce dologeno nalogo. Otrok
mora v svoje kozarce dati tocno dolo¢eno Stevilo in
barve, ki ste mu jih narisali. Ce imate veliko
pinceto, naj to pocne s pinceto. V kolikor pincete
nimate, lahko to poc¢ne tudi s prstki.




Material: papir ali karton, plastelin, flomastri, ravnilo

Priprava: na kos papirja ali kartona narisete tabelo. V njo nariSete like po Zelji, na katerokoli
mesto (kot na sliki). Z otrokom iz plastelina izdelate like. Otrok jih nato na drugem listu, na
katerem je prazna tabela, vstavlja na pravo mesto. Lahko nariSete ve¢ razlicnih nalog.



Material: lesene plos¢ice ali enostavno karton, barvni listi ali barvice in navaden bel list,
flomastri, bel karton ali vecji list, lepilo, Skarje.

Priprava: Na bel karton ali na vecji bel list nariSete predloge, kot je prikazano na sliki. Z
otrokom na barvne liste nariSete krogce in jih izrezete s Skarjami. V kolikor imate lesene
plo&gice, barvne krogce nalepite na ploiéico (kot na sliki). Ce ploi¢ic nimate lahko uporabite
navaden karton. Otrok mora poiskati plos¢ico z barvno kombinacijo, ki ste jo narisali na papir
in plosc¢ico postaviti na odgovarjajoe mesto. Barvne kombinacije naredite po zelji.



EKSPERIMENTI
Eksperiment 1: STEZA ZA FRNIKULE ALI PUHKE

Tulce z lepilnim trakom prilepimo na steno ali omaro. Otroci skozi tunel z naklonom,
spuscajo frnikole ali mehke puhke.

Eksperiment 2: VULKAN

Za poskus potrebujemo: - steklen kozarec, - sodo bikarbono, - kis, - pomivalni detergent, -
barve (po zelji)

V kozarec, ki ga do vrha obsujemo z mivko, nalijemo malo pomivalnega detergenta (zaradi
njega bo pena, ki jo bo vulkan bruhal, $e vecja), po Zelji dodamo barvo. Do polovice kozarca
nalijemo kis in dodamo Zlico sode bikarbone. Nato opazujemo kako nas vulkan za¢ne
bruhati.

Eksperiment 3: RAKETA
Za poskus potrebujemo: filmski tulec ali tulec od Sumecih tablet, Sumece tablete, voda.

V Skatlico — filmski tulec ali ¢esar koli podobnega predhodno zavijemo v papir, nalijemo 1/3
vode (koli¢ino predhodno dolo¢imo in ozna¢imo), vanj spustimo pol Sumece tablete in hitro
zapremo s pokrovckom.

Raketo postavimo na ploscad - vecji kozarec za vlaganje, ki bo ulovil vodo, ki bo ob vzletu
rakete Sinila iz Skatlice.

Pocakamo nekaj sekund, da se Sumeca tableta v vodi raztopi in pride do reakcije. Potisni plin,
ki ga dobimo iz Sumece vitaminske tabletke in vode poskrbi, da pokrovéek popusti in raketo
izstreli - potisne proti stropu.

ORIGAMI

Izdelava raznih preprostih predmetov iz papirja- origami. Lahko so to zvoncki, tulipani, Zabe,
ribe, ladjice, letala...

IZDELKI IZ ODPADNE EMBALAZE

Iz kartonske $katle naredite hiSo za puncke ali gledalisce, iz toaletnih tulcev pa naredite
garaze za avtomobile. Za garazo tulce lahko pobarvate s tempera barvo in posusite, nato pa
eno na drugo zalepite v Skatlo.

Iz PVC embalaZe pa lahko izdelate razna glasbila, loparcke za lovljenje manjSe mehke
zoge...

IZDELAVA PRSTNIH LUTK iz papirja ali blaga, za gledaliSko predstavo in igra s
SENCNIMI LUTKAML.



IGRA Z OTROKI

Naredite ¢ajanko in se ob njej druzite z otrokom. Iz rjuh naredite Sotor ali trdnjavo in se
igrajte taborjenje, opazujte nebo, igrajte se s svetilkami - baterijo...

V naravi otroci vidijo in znajo ze poiskati marsikatero stvar. Naj nabirajo v Skatlico, vrecko
ali koSarico na krajSem ali daljSem sprehodu (rozice, listke, palcke, kamencke, vejice...). Na
koncu sprehoda ali pa doma, ker je malo pritisnil mraz, pa naj ustvarjajo po svoje, lahko se
jim pridrizite ali pa poleg naredite tudi svojo sliko. V naravi pois¢ite zanimive in lepe
stvaritve, ki jih v hitenju vsakodnevnega vrveza verjetno malokrat vidimo.

Ce bo vreme slabo, pa lahko otroci okoli &rne pikice (ali érnih/rumenih pikicah) na listu s
prstki ali pa Ze trenirajo s Copi€i ustvarijo sliko roZic, cvetocih dreves in grmovja. Ker je
starost nasih otrok kar zahtevna, naj se urijo v rezanju s Skarjami, pa tudi v risanju krogov,
krivulj, ravnih €rt in podobno.



Lep materinski dan in v upanju na ¢imprejSnje snidenje!



